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Modut 1: Wprowadzenie

Obserwowalne Zachowania i Wysokosé Testow

PoniZzej znajduje sie uproszczony szkic architektoniczny systemu
do sprzedawania samochodow.

Dodaj model
do oferty

Klienty ": n

1ﬂ-5--f

Ogladaj wszystkie
modele

HTTP POST /vehicles

‘ HTTP GET /vehicles

VehicleController
AddNew() { FindAlLl() {
5 5
AddNew() I FindALL()
VehicleService
AddNew() { FindAlLl() {
5 5

AuditEntity
getWhen()

setWhen()

setWhen()‘ setName(),

setYear()... ‘ getName(), getYear()...

VehicleEntity
getName()
setName()
getYear()
setYear()

calculatePrice()

LLAALY FlUT LR



Modut 1: Wprowadzenie

Obserwowalne Zachowania

Wyobrazmy sobie teraz kilka potencjalnych miejsc do
refaktoryzacji. Zatézmy, ze projekt nie posiada zadnych testow
automatycznych. W zaleznosci od refaktoryzowanego kawatka
kodu,zobaczymy gdzie bedzie mozna otoczyc sie stabilnym
interfejsem, ktéry jest obserwowalnym zachowaniem. Na nim
bedziemy mogli wykonac test automatyczny.

Oto kilka typowych sytuacji zwigzanych z refaktoryzacja:

i

Wysokos¢ Testow
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Nalezy dokona¢ poprawy funkgji liczacej cene pojazdu. Miejsce do zmiany
oznaczono czerwong kropka. Sytuacja jest prosta - Encja Vehicle ma stabilny
interfejs calculatePrice(), ktdry jest obserwowalnym zachowaniem, ktére

mozemy testowac.

VehicleEntity
getName()
setName()
getYear()

setYear()

Testy

Obserwowalne zachowanie

= Vehicle.calculatePrice()

calculatePrice(){

L
)

Szczegbét implementacyjny
= implementacja metoda

Vehicle.calculatePrice()
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Obserwowalne Zachowania i Wysokos¢é Testow

VehicleController VehicleController

Nalezy przepisa¢ walidacjg nazwy nowo
dodawanego modelu samochodu. Dodawanie
odbywa sie poprzez kontroler VehicleController

) )
i jego metode addNew(). Metoda
VehicleEntity.setName() nie ma zadnej logiki e FinanLO) ) FinaLLO)
walidacyjnej. Praca odbywa sie w serwisie, VehicleService VehicleService
kontroler tylko deleguje prace do wspominanego JE—— adeNen(String

serwisu.

AddNew() {

FindALL() {

name, int year) {

3

setwhen()l setName(), setYear()... I getName(), getYear()...

AuditEntity VehicleEntity AuditEntity VehicleEntity
getWhen() getName() getWhen() getName()
setWhen() setName() setWhen() setName()

getYear() getYear()
setYear() setYear()
calculatePrice() calculatePrice()

FindALL() {

5

Testy

AddNew()
[ )

service.addNew()

name, int year) {
3

FindALLO)

3

FindALLO)

3

setwhen()l setName(), setYear()... Ilgsthme(). getYear(). ..

Testy

Obserwowalne zachowanie Szczegét implementacyjny Obserwowalne zachowanie Szczegét implementacyjny

= VehicleService.addNew() = klasa VehicleEntity = VehicleController.addNew() = klasa VehicleService

i VehicleEntity
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Obserwowalne Zachowania i Wysokosé Testow

W tym wypadku obserwowalnym zachowaniem jest metoda serwisu albo
kontrolera. Do testu mozemy wybrac¢ metode serwisu, gdyz kontroler nie
posiada zadnej logiki - deleguje prace do serwisu, wiec nasz test nie pominie
zadnego waznego aspektu walidacji nazwy. Serwis jest stabilnym interfejsem
ukrywajacym logike walidacji (rysunek po lewej stronie). Zauwazmy, ze klasa
VehicleEntity, ktéra w przypadku liczenia ceny zawierata stabilny interfejs

z obserwowalnym zachowaniem, staje sie teraz szczegétem
implementacyjnym serwisu. Klienty serwisu o niej nie wiedza. Jak w tescie
sprawdzic¢, ze dodanie nowego modelu samochodu sie udato? Warto
sprawdzi¢ czy metoda addNew zakonczyta sie sukcesem, ale duzo lepiej zadac
sobie pytanie: na jakie inne obserwowalne zachowanie dodanie nowego
modelu ma wptyw? Ma wptyw na pojawienie sie tego modelu w metodzie
findAlL, ktorej mozna uzy¢ do testdw.

Gdyby kontroler zawierat logike walidacyjng, on statby sie miejscem do testu
(obserwowalnym zachowaniem ze stabilnym interfrejsem - rysunek po prawej
stronie). Klienty kontrolera nie wiedzg o serwisie, ktory teraz stat sie
szczegdtem implementacyjnym. Nie mozemy testowac na wysokosci serwisu,
bo omineliby$my czes¢ logika zawartej w kontrolerze. W niektoérych
przypadkach, jesli taka logike mozna bytoby bezpiecznie i mechanicznie
przenies¢ do serwisu, obserwowalne zachowanie, a wiec i stabilny interfejs do
testu wrocitby do metody serwisowej. Zamiast testu end to end mozna

w takich wypadkach zastosowac test nizszego poziomu, najpewniej
integracyjny.

Odkryto, ze klasa VehicleEntity ma zbyt wiele odpowiedzialnosci i nalezy
podzieli¢ jg na trzy inne.Jesli odpowiedzialnosci byto duzom to z pewnoscia
sporo jest klientow klasy VehicleEntity. Testy napisane na interfejsie
VehicleEntity nie bytyby pomocne, poniewaz jej zakres odpowiedzialnosci sie
zmieni, wiec pewnie zmieni sie API, wiec te testy tez naturalnie ulegtyby
zmianie. Klasa VehicleEntity jest tutaj tylko szczegétem implementacyjnym,
na ktérym nie opierac testu. Stabilnego interfejsu trzeba szuka¢ wyzej,

na poziomie klientow klasy VehicleEntity.

VehicleService VehicleConfigurator ReportBuilder

AddNew(String
name, int year) {

Money Strint
configure(String print(String name)
vin) {

3

5.. j..

Testy

VehicleEntity
getName()
setName()
getYear()
setYear()

calculatePrice()
get
getVin()

setVin()

Obserwowalne zachowanie Szczegét implementacyjny

= VehicleService.addNew(), VehicleConfigurator.configure() = klasa VehicleEntity

ReportBuilder.print()
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Obserwowalne Zachowania i Wysokosé Testow

Dzieki temu, po wprowadzeniu zmiany, testy nie ulegng modyfikacji,
wiec moga ciggle weryfikowac czy nie wprowadzono zadnego btedu przy

refaktoryzacji.
Testy

VehicleService ReportBuilder
AddNew(String Strint
name, int year) { print(String name)
3} ...

3

VehicleDescriptor

VehicleEntity

addName() {

getVin() //validate

setvin()
getName()

getYear()

setYear()

VehicleConfigurator

Money
configure(String

vin) {

3
PriceCalculator

calculatePrice()

Obserwowalne zachowanie
= VehicleService.addNew(), VehicleConfigurator.configure()

ReportBuilder.print()

Szczeg6ét implementacyjny
= klasa VehicleEntity,

PriceCalculator, VehicleDescriptor

Oczywiscie, jesli ktoras z nowo wprowadzonych klas ma teraz stabilny
interfejs i reprezentuje jakie$ obserwowalne zachowanie, mozemy na tym
infefejsie oprzec testy. Przyktadowo, testy sprawdzania poprawnosci nazwy
modelu moga teraz znalez¢ sie na wysokosci klasy VehicleDescriptor, a nie na
serwisie. Test nizszego poziomu, np. jednostkowy, tatwiej bedzie
implementowad. Wczesniej, nie byto to mozliwe, gdyz VehicleEntity operowat
tylko metodami dostepowymi typu get/set.



